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IK SIRIUS

Introduktion

INTRODUKTION

Sirius grundades 1907 och ér ett av Uppsalas mest
valkdnda och omtyckta varumérken.

Inom Sirius forvaltar vi ett arv som binder generationer
av Uppsalabor samman. Vi som arbetar med Sirius vill
fortsatta att varda och bygga varumarket Sirius i Uppsala,
Sverige och vidare ut i vérlden genom en idrottsverksamhet
genomsyrad av:

— Gladje och gemenskap

— Demokrati och delaktighet

— Allas ratt att vara med

— Rent spel

Vad ér dé ett varumirke?

En del &r var skold, emblemet. Men ett varumérke ar sa
mycket mer &n sa. Ett varumarke uppstar egentligen hos
mottagaren. Barn, ungdomar, spelare, franare, ledare,
journalister, sponsorer, politiker — det som dyker upp i
deras medvetande nar de kommer i kontakt med Sirius,
det ar helt enkelt vart varumarke. Vart rykte, var image.

Allt du goér raknas

Spelare, ledare, medarbetare och fans — allt vi alla gor
bygger varumaérket Sirius. Det &r médnga som vill identifiera
sig med Sirius. Vi &r ett attraktivt varumarke, fran under-
sokningar vet vi att Uppsalaborna férknippar Sirius med
engagemang, bra sport och tradition. Det har &r ett resultat
av hur vi varje dag agerar pa bandy-, fotbolls-, bord-
tennis- och innebandyplanen. Men ocksa hur vi upptrader
nar vi béar en Siriuskeps, halsduk eller t-shirt. Naturligtvis
aven vad vi skriver och visar pa sociala medier. Allt vi gor
raknas. Tillsammans bygger vi ett starkt Sirius och en stark
samhorighet. Vi ar Sirius.

GRAFISK PROFIL

Varfoér en visuell identitet?

Vara varderingar — Gléadje & gemenskap. Demokrati &
delaktighet. Allas ratt att vara med och Rent spel — &r vart
riktmérke for hur vi ska upptréda mot varandra, gastande
lag och alla Uppsalabor.

Var visuella identitet &r en véagledning fér att vi ska se ut
pa ett enhetligt vis. | en allt snabbare och digitaliserad
varld ar det viktigt att vara tydlig. Att ménniskor snabbt
forstar vem det ar som séker uppmaérksamhet. Oavsett om
vi spelar pa en plan, affischerar pé stan eller férséker fa
manniskor att se eller gilla oss i vilket sa mmanhang som
helst ska vi hjalpa dem att snabbt férsta att vi &r Sirius.
Sirius &r en stor och bred férening.

Vi syns i och kring Uppsala och det ska vi nyttja pa basta
satt. Ar vi konsekventa med var skold, vara rander, véra
farger och typsnitt mm, ja da hjalps vi alla &t att starka
vart varumarke och var position som en férening som
bidrar till mycket positivt for staden.

Syftet med det har dokumentet &r att det ska vara ett
stéd for alla som jobbar inom Sirius, att vi tillsammans ska
varda vart varumarke pa basta vis och skapa samhérighet
for alla klubbar inom alliansen IK Sirius.

Vissa saker i profilen ska féljas, andra saker ar vagledande
och inspirerande. Var rekommendation &r att du alltid ska
frdga om du &r oséaker. Alla svar finns inte i det har profil-
dokumentet. S& kom garna med tips, rdd och inspel, alla
kan vara med och bidra till utvecklingen av en stark visuell
identitet for Sirius. Lat oss hjalpas at.



IK SIRIUS

P4 Sirius lever vi vara virderingar varje
dag — en férening som férenar bredd
och elit, unga och erfarna. Vi ér Sirius,

en sjalvklar del av Uppsala, precis som
Uppsala ar en sjalvklar del av oss.

VI AR SIRIUS

Var vision

Alla barn, ungdomar och vuxna i Uppsala trivs och
utvecklas for sitt eget, varandras och kommande
generationers basta.

Vara véirderingar

Sirius lever med Riksidrottsférbundets varderingar. Gladje
och gemenskap ar starka drivkrafter for att idrotta. Vi vill
bedriva och utveckla all verksamhet s& att vi ska kunna ha
roligt, mé bra och utvecklas.

Demokrati och delaktighet

Foreningsdemokratin innebéar att alla medlemmars rost
har lika véarde. Delaktighet innebéar att alla som deltar ges
mojlighet att péverka och ta ansvar for sin verksamhet.
Demokrati och delaktighet ska utévas jamstallt och
oavsett bakgrund.

GRAFISK PROFIL

Inkludering och érlighet

Allas réatt att vara med innebér att alla som vill ska kunna
vara med utifrén sina férutsattningar. Alla som vill, oavsett
nationalitet, etniskt ursprung, religion, alder, kén eller
sexuell laggning samt fysiska och psykiska forutsattningar,
far vara med i Sirius verksamhet.

Rent spel och arlighet &r en forutsattning for tavlande

pa lika villkor. Det innebér att halla sig inom ramarna for
6verenskommelser och en god etik och moral. Att verka
mot fusk, doping och oansvarig ekonomi, mot mobbning,
trakasserier och vald sévéal péd som utanfér idrottsarenorna.




IK SIRIUS

Rattigheter

k Lo

BANDY FOTBOLL

RIUS| RIUS|
F '

BORDTENNIS INNEBANDY

RATTIGHETER

IK Sirius, alliansmodern, ager rattigheten till varumarket
Sirius och klubbmarket/Siriusskolden.

IK Sirius bestar av klubbarna Sirius Bandy, Sirius Fotboll,
Sirius Bordtennis och Sirius Innebandy. Klubbarna har
ratten att anvdnda varumarket och skélden enligt den
visuella identiteten. Utgadngspunkten &ar ingénget licens-
avtal, de gemensamma stadgarna och de faststéallda
varderingarna.

| den sportsliga verksamheten, tavlings- och tranings-
verksamheten, pa tavlingsdrékter, programblad etc. ager
klubbarna ratt att anvanda varumarket Sirius och Sirius-
skolden ensamt eller tillsammans med sitt klubbnamn
Sirius Bandy, Sirius Fotboll, Sirius Bordtennis och Sirius
Innebandy.

| samband med kommersiella aktiviteter ska klubbarna
anvanda sitt respektive namn Sirius Bandy, Sirius Fotboll,
Sirius Bordtennis och Sirius Innebandy ensamt eller till-
sammans med skolden.

GRAFISK PROFIL

Med kommersiella aktiviteter avses hemsida och sociala
medier, brevpapper, fakturor, visitkort, medlemsbevis,
utskick till medlemmar och annat tryckt material.

| sponsorsamarbeten, dar klubbarna upplater réattigheten
till sponsorer att anvanda skélden, ska den alltid anvandas
med respektive klubb under, det vill sdga Sirius Bandy,
Sirius Fotboll, Sirius Bordtennis och Sirius Innebandy.

Nar det géller framtagande av merchandise hanterar
klubbarna detta sjalva, var fér sig eller i samarbeten, inom
ramen foér vad som é&r férenligt med den grafiska profilen.
IK Sirius har som varumaérkesagare alltid ratt att alagga
klubbarna att se 6ver eller aterkalla merchandise som
bryter mot den grafiska profilen eller inte ar férenligt med
féreningens vision och varderingar.

Om det finns fragor kring varumarkesskydd kan man
alltid kontakta Henrik Magnusson Hjorth pa
henrikjhjort@gmail.com
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IK SIRIUS

Var skld

Var skéld &r en central del av var visuella
identitet — en symbol som férenar tradition,
styrka och vért gemensamma arv. Den bér
var historia samtidigt som den pekar framét,
och fungerar som en tydlig igenkénnings-
faktor i allt vi gor

Var skold finns i tva varianter. Den fargade, som
anvands primart i alla lagen déar det ar maojligt.
Den enfargade anvands da det endast gar att
trycka en farg alternativt nar vi vill géra subtilare
presentationer av var avsandare.

Det kan vara pa klader eller mer exklusiva app-
likationer dér vi kan ersatta farger med effekter
och material. Exempelvis svart brodyr pa svart
troja eller guldfoliering pa guldbotten. De vita
och svarta varianterna anvénds da det endast
gar att frycka en av dessa farger.

VAR SKOLD

SIRIUS
19 07

*

Var primara skold.

Frizon for att skapa marginal till
skolden utgér frén storleken pa
stjarnan inuti emblemet.

Sekundar enfargad svart. Den
enfargade logotypen ér alltid
mindre an orginalet.

GRAFISK PROFIL

Sekundér enfargad vit. Den
enfargade logotypen ér alltid
mindre &n orginalet.

Sekundar enfargad bla. Den
enfargade logotypen ér alltid
mindre an orginalet.
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Vad vi star for

Sirius skapar, genom idrottsverksamhet,
bredd och elit, forutsattningar fér en
positiv utveckling av barn, ungdomar
och vuxna i Uppsala.

Vara vérderingar

Sirius lever med Riksidrottsférbundets
varderingar: Gladje och gemenskap.

Gladje och gemenskap éar starka drivkrafter
for att idrotta. Vi vill bedriva och utveckla all
verksamhet sa att vi ska kunna ha roligt, ma
bra och utvecklas.

Typsnittet Vitesse anvands for att representera
vara sektioner, sdsom Innebandy, Bordtennis,
Fotboll och Bandy. Vitesse ar exklusivt avsett
for dessa sektionstitlar och anvéands inte for
andra dndamal inom var visuella identitet.

SIRIUS
U

VI AR SIRIUS

VARDERINGAR:

Gladje och gemenskap * Demokrati och delaktighet
Allas rétt att vara med * Rent spel

I | | |
l l l l

RIUS ' SIRIUS
J O U\

INNEBANDY BORDTENNIS FOTBOLL BANDY

FRAMGANGSFAKTORER:

Vi lever véra vérderingar i hela Sirius * Tradition * Sirius ar
en lagforening med elitlag. Vi ér Sirius, en viktig del av Uppsala och
Uppsalas varumérke och vice versa.

GRAFISK PROFIL



IKSIRIUS

Undervarumarken

Var skold, Alliansmoderns mirke, kan
ses som vart huvudvarumirke. Under
den finns tva nivaer, sa kallade under-
varumérken.

De olika nivaerna

Niva 2 anger vilken sport som utévas i
Sirius, kallat klubb.

Nivé 3 kan beskriva en verksamhet som
bedrivs, en produkt, ett koncept eller
liknande. Detta ska ge tydlighet kring vem
som ar avsandare och vad det handlar
om. Niva 3 bér dock vara 60% storlek av
klubben, se exempel.

En liknelse kan vara:

Niva 1: Volkswagen

Nivé 2: Volkswagen Golf
Nivé 3: Volkswagen Golf GTI

UNDERVARUMARKEN

GRAFISK PROFIL

R
ii

BANDY

R
ii

BANDY
FLICKOR 12

Niva 1
Alliansmoderklubben.

Niva 2
Klubbar.

Nivé 3
Kategori.
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Skolden

Minsta storlek

Skolden bér aldrig anvandas mindre én 12 mm
i bredd for att bevara lasbarheten i artal och
verksamhet. Vid mindre tryck dn 12 mm (t.ex.
pé pennor) féredras varianten utan klubb-
fillhérighet under skolden.

Skold med kategori/klubb
Nar skélden anvands med klubb nedtill finns

bade en positiv och en negativ variant att tillga.

SKOLDEN

FOTBOLL

Den minsta frizonen runt skolden
motsvarar avstdndet till skdldens
stjarna.

X

SIRIUS

*

Anvand den gérna pa foljande sétt.

iv

POJKAR 07

X

FOTBOLL

Anvand den garna pa foljande séatt.

RIL
ii

X

GRAFISK PROFIL

Anvand den garna pa foljande séatt.

X

£

Andra inte farg pa skolden.

Skapa inte egna varianter av
skolden.

Skolden far ej strackas eller p& annat
satt komprimeras.

Skolden far ej placeras i andra
former.



IKSIRIUS STIARNAN

Stjdrnan

Stjarnans betydelse foér oss

Stjarnan summerar oss som férening
genom namnet och vart satt att verka
pé och utanfér planen. En ledstjarna for
att férena staden, invanare, medlemmar,
supportrar, ledare och spelare.

Stjarnan ska utgéra en sa central roll den
kan. Som emblem pa brostet och direkt
ersatta klubbmarket, som en ikon pa
matchtréjans nacke, hogt och centrerat
placerad pa en affisch eller i anslutning
fill véra réander. En symbol for var vision
och mission. Alltid i gul farg och med
god frizon runt om dér den appliceras.

GRAFISK PROFIL

Stjarnan i sin prakt och i var
gula farg. Far ej anvandas i
andra farger.

Exempel pa emblem och
position pé en yta eller del
av enhet.



IKSIRIUS

Stjarnans riktlinjer

Har finns regler for hur stjarnan far
och inte far anvandas. Observera att
stjdrnan inte ersatter klubbmarket,
den ska istéllet ses som ett grafiskt
element.

STIARNANS RIKTLINJER GRAFISK PROFIL
Text har
Text har
Minsta frizon runt stjarnan ar stjarnans storlek Anvand aldrig stjarnan flera génger p& samma Sétt aldrig text intill stjarnan.
runt om. bild.

x_

X

Stjarnan méste vara gul. Stjarnan far aldrig vridas.
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Historiskt emblem

Detta emblem far bara anvindas pa
matchtréjor

Det historiska emblemet bestéar av stjarnan
och skélden, som ska vara tillréckligt stora for
aft vara synliga, samtidigt som det ska finnas
goda marginaler runt skélden. Skolden far inte
anvandas utan stjarnan.

HISTORISKT EMBLEM

Korrekt pd mérk bakgrund.

GRAFISK PROFIL

I-KS

Stjarnan och den historiska skolden far endast

anvandas p& matchtrojan pé detta satt.

I-'KS

X

Korrekt pa ljus bakgrund.

I-KS

I-KS

Skolden i stjarnan behover marginal.

Det &r forbjudet att endast anvanda skolden

utan stjarna.

Ej korrekt pa ljus bakgrund.



IKSIRIUS RETROUTTRYCKET GRAFISK PROFIL

Retrouttrycket

Har finns regler och riktlinjer for
anvandning av Sirius retrouttryck.

Syfte

Att bevara och integrera vart historiska arv i
merchandise, samtidigt som vi uppratthaller
en modern och framatblickande varumarkes-
identitet.

Anvéandning av retro element

« Retrodesigns, som gamla matchstall och
tréjor, kan anvandas for att skapa en unik
merchandisekollektion.

« Det ar viktigt att ha en tydlig riktlinje for
nar och hur dessa historiska element far
anvéndas. All anvandning av retroelement
maste férankras med varumarkesansvarig.
» Dessa anvands enbart vid enstaka fillfallen
och att det da ska vara tydligt att det ar
“retro”. De far inte ersatta emblemet pé
matchtroja eller pa stallen dar det ar viktigt
att det ar ratt emblem.

Skoldar

Anvand hoégst en skold per kollektion for att
undvika férvirring och starka varumarkes-
igenkanning.
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Retrofarger

Har finns regler och riktlinjer for
anvandning av Sirius retroférger.

Syfte

Att bevara och integrera vart historiska arv i
merchandise, samtidigt som vi uppratthaller
en modern och framatblickande varumarkes-
identitet.

Anvéandning av retrofarger

| refrosammanhang &r det tillatet att
anvéanda dessa varianter av bla. De héar
tva varianterna anspelar pé véar blésvarta
klubbhistoria.

RETROFARGER

60-70-tals bla

285C

R 63
G115

B 203
#3f73cb

C100%
M 45%
Y 0%
K19%

80-90-tals bla

2382C
R76
G138

B 214
#4d8bd7

C100%
M 37%
Y 0%
K15%

GRAFISK PROFIL
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Retrouttrycket

Kombinera inte med andra logotyper

Retroelement ska anvandas enskilt utan att
kombinera med andra logotyper.

Begrénsningar

« Retrouttryck far inte sléngas ut utan tydliga
riktlinjer.

« Det &r viktigt att undvika att anvanda flera
olika skdldar samtidigt for att uppratthalla
en enhetlig visuell identitet.

Historiska inldgg

Vid publicering av historiska inléagg (t.ex.
”Idag fér X antal ar sedan grundades Sirius”)
far gamla skéldar anvandas, men under
forutsattning att de ar godkanda av varu-
mérkesansvarig.

Ansvariga for retrouttrycket

Har du fragor och funderingar kring vart
retrouttryck? Kontakta Affe Piran pa
affepiran@gmail.com

Sammanfattning

Folj dessa riktlinjer for att hylla var historia
och starka varumérket. All anvandning av

retro kréver godkénnande av varumarkes-
ansvarig och hogst en skéld per kollektion.

RETROUTTRYCKET

GRAFISK PROFIL

-KS

1-K'S

Retroskélden IK Sirius tidigare klubbemblem i

svartvit.

INKSS

\

X

Retroskolden IK Sirius tidigare klubbemblem i

farg.

SIRIUS
19 07

*

IKS

X

Det &r inte fillatet att &ndra farger i skélden.

ii

x_

Blanda inte olika skoldar i samma budskap.

Blanda inte olika skoldari samma budskap.

Det &r inte ftilldtet att lagga till en stjarna i
retroskolden.
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IKSIRIUS VARA FARGER GRAFISK PROFIL

Vara farger

Bla primar Bla ton (endast till merchandise) Bla natt
. . #0058A2 #005CBI #1C1D39
Vara férger &r och kommer alltid att 100.60.0.6 90,62,0,0 100.90,30,65
vara bla och svart. 30.89.159 25,93,169 28,29,57
PMS 286 PMS 300 PMS 2768

Anvéndning farger

Anvéandning ska alltid utga fran att
behalla blasvart i vara enheter osv. Gul
farg for var stjdrna samt vit och beige
som komplement fér text, bakgrund osv.

Var farg bla ton ska enbart anvandas
fér merch som ett alternativ nar ”Bla
priméar” blir fér moérk.

Gra Beige Gul
#D9D8D7 #F7F3EA #FFE100
0.0.0.15 0.274 0,8.94,0
220.221.220 248.243.235 250,224,44
PMS1C PMS 7500 C PMS 109

Svart primar Vit

#000000 #FFFFFF
0.0.0.100 0.0.0.0
255,255,255 255.255.255
PMS Black 6 C PMS White
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Fargkombination exempel

Har finns exempel och inspiration pa
hur hantering av férger kan se ut.

FARGKOMBINATION EXEMPEL

Svart med bl& ger bra kontrast, anvand gérna
dessa.

Anvand garna blatt och svart med inslag av
gult.

Bl& med nattbla ger bra kontrast, snvand garna

dessa.

X

Vit och beige ger délig kontrast, anvand inte
dessa.

GRAFISK PROFIL

Vit med bl ger bra kontrast, anvand garna

dessa i kombination med svart.

Svart med nattbla ger dalig kontrast, anvand
inte dessa.
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IKSIRIUS

League Gothic

Beskrivning

League Gothic ar vart priméra rubriktypsnitt och
ger en modern och stilren kénsla. Detta typsnitt
férmedlar en balans mellan nostalgi och samtida
design, vilket forstarker vart varumaérkes identitet.

Anvindning

League Gothic anvénds i rubriker och taglines

for att skapa visuell tyngd och igenkénning. Det
ar sarskilt effektivt i tryck och digitala medier dar
vi vill fanga och behélla lasarens uppmaéarksamhet.

Spérrning av Rubriker

Nar vi arbetar med rubriker &r det viktigt att tanka
pé hur mycket vi sparrar tecknen. Stora rubriker
kan spérras upp ftill 30 for att skapa ett kraftfullt
intryck, medan sma rubriker bér spérras med
matta — helst 5 eller inte alls — for att bevara
lasbarheten.

LEAGUE GOTHIC

Aabc

League Gothic andnds som rubriktypsnitt
och for taglines. Har &r ndgra exempel pa
hur detta kan se ut.

LEAGUE GOTHIC SOM RUBRIKTYP-
SNITT 21/24 SPARRAT PA 30

League Gothic som rubrik-
typsnitt 21/24 spérrat pa 5

LEAGUE GOTHI

GRAFISK PROFIL

Condensed
Semicondensed
Regular

abcdefghijklmnopqrstuvwxyzaao
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAQ

HELA
UPPSALAS LAG

Lank fill League

Gothic finns har



https://fonts.google.com/specimen/League+Gothic
https://fonts.google.com/specimen/League+Gothic

IKSIRIUS SATOSHI

Satoshi

Beskrivning

Satoshi &r vart priméra typsnitt — modernt,
tydligt och lattlast. Med sin geometriska design
och balanserade proportioner skapar det en
samtida kansla som starker vart varumarkes
professionalitet och tydlighet.

Anvindning

Satoshi anvands i mellanrubriker och brodtext
for att skapa en harmonisk och lattillganglig
lasupplevelse. Typsnittet ar sarskilt effektivt i
bade digitala och tryckta medier dér vi vill
kommunicera klart och koncist, vilket hjalper
oss atft engagera var publik.

Aabc

Satoshi anénds som ingess, mellanrubrik
och brédtext samt fér annan I6pande text
dér tydlig lasbarhet efterstravas. Har ar
nagra exempel pa hur detta kan se ut.

Satoshi som ingress exempel 11/12,6
Bold italic.

Satoshi som mellanrubrik 9/11,6 Bold
Satoshi som brédtext 9/10,8 Regular

SATOSHI SOM VERSALER SPARRA PA
80, BOLD

SATOSHI SOM VERSALER SPARRA PA
80, BOLD ITALIC

Satosh

GRAFISK PROFIL

Medium
Medium ltalic
Bold

Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAA®
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaas

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaad

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAA®
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzaad

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO
abcdefghijkimnopgrstuvwxyzaaé

finns hér


https://www.fontshare.com/?q=Satoshi

IKSIRIUS

Rogeu

Beskrivning

Rogeu ér vart specialtypsnitt som anvands for
att lyfta fram viktiga detaljer och skapa fokus.
Dess moderna och distinkta stil gér det perfekt
for att tydligt belysa nyckelinformation, som
antal sélda biljetter eller andra centrala siffror,
och ge dem extra tyngd och synlighet.

Anvéndning

Rogeu anvénds for att lyfta fram viktiga

siffror och data i vara kommunikationer, samt for
kampanjuttryck. Det ar effektivt bade i digitala
och tryckta medier, dar det hjalper oss att géra
centrala budskap mer synliga och minnesvarda.

Observera att detta typsnitt inte ska anvandas
for langre texter, utan &r bara tankt att anvéndas
som foérstérkning.

ROGEU

A123

Rogeu anénds som for att highlighta vissa
detaljer i inlagg pé sociala medier eller

i andra typer av kampanjer. Rogeu star
aldrigg ensamt som typsnitt utan finns med
som en komplettering till bAde Satoshi och
League Gothic. Spérra alltid Rogeu pa 60
for batte lasbarhet.

1-0
20 000
HEMMA

{-0
20 000
HEMMA

MA

GRAFISK PROFIL

ABCDEFGHIZK [MNOPGR STuvwxYZ AAD

1234561990

Lank fill Rogeu
finns hér


https://www.dafont.com/rogeu.font
https://www.dafont.com/rogeu.font

IKSIRIUS

Typsnitt anvandning

League Gothic ar primart typsnitt som
anvands fér exempelvis rubriker, taglines
och andra saker som ska highlightas.

Satoshi anvéands som komplement till det
primara typsnittet, och som ingress och
brodtext, se exempel.

TYPSNITT ANVANDNING GRAFISK PROFIL

SIRIUS MATCHDAG

SALDA
BILIETTER

Sirius spelar hemmamatch ' . 2// ‘
pa Studenternas IP Avgjordes pa straffar | y

Exemplet visar hur du kan anvénda typsnitten i Exemplet visar hur du kan anvénda typsnitten i Exemplet visar hur du kan anvéanda typsnitten i
kampanjer och liknande. kampanijer och liknande. kampanjer och liknande.

SLUTRESULTAT | BORTAMATCH

| |
Hall utkik efter G A R u P P u

uppdateringar och resultat!

Exemplet visar hur du kan anvanda typsnitten i Exemplet visar hur du kan anvanda typsnitten i Exemplet visar hur du kan anvanda typsnitten i
kampanjer och liknande. kampanijer och liknande. kampanjer och liknande.



IK SIRIUS
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Bibliotek med

fardiga taglines
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IK SIRIUS

Tagline

Har finns ndgra exempel pa hur
Sirius tagline bér och ej bér anvédndas.

TAGLINE GRAFISK PROFIL

UPPSALA AR

BLASVART

Anvand gérna taglinen pa deta satt. Anvand gérna taglinen pa deta satt. Blanda gérna blatt och gult.

UPPSALA AR UPPSALA AR

BLASYART BLASVART

Exemplet visar hur taglinen inte bér anvandas, efter- Exemplet visar hur taglinen ej bér anvéndas déar Denna tagline bér inte enbart skrivas med gult.
som endast svart férekommer och inget blatt ingar. lasbarheten blir for 1ag.
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IKSIRIUS

Randerna

Sirius bldsvarta rander ér ett viktigt element

i var visuella identitet. De signalerar Sirius

och skiljer oss frén de flesta andra féreningar.

Minsta antal réander ar 2, darefter 6kas antalet
med ojamna tal 3, 5, 7, 9 etcetera.

Bara ratt bla och svart far anvandas.
Samma storleksférhallande pa

randerna 1:1.

Antalet rander styrs av hojd- och bredd-
forhallandet. Som utgédngspunkt far ett
A4d-format maximalt anvénda 5 rander i
bade liggande och stdende format.

Gor inte:

Skapa inte egna moénster utifrdn randerna.
Anvand inte flaggans ménster horisontellt.

RANDERNA GRAFISK PROFIL

Korrekt satt aft anvanda raderna. Korrekt satft att anvanda raderna.

Skapa inte egna ménster utifrdn randerna. Anvand inte flaggans moénster horisontellt.




IKSIRIUS GRIDSYSTEM GRAFISK PROFIL

Gridsystem

Med utgéngspunkt fran rénderna kan
vi bygga olika layouter med dem som ett
gridsystem.

o Minsta héjd (x) pa randerna ar 4 % av
totalhojden, om réanderna ar lagre &n sé
blir de otydliga.

e Anvénd minst en rand i 100 % av hojden.

o Anvand minst 33 % av rénderna (y) i
bredd med full héjd. Undantag: Om alla
randerna ar maximalt 4 % av hojden

« Borja alltid med en bla rand fran vanster.

x=min 4 % av hojden. Min. 33 % av bredd (y) i full hojd.




IKSIRIUS GRIDSYSTEM GRAFISK PROFIL

Gridsystem : ,
Vara gridsystem ar numrerade 1-9 for att
det ska vara enkelt att hitta.
1 2 3 4
5 6 7 8 9




IKSIRIUS EXEMPELLAYOUTER GRAFISK PROFIL

Exempellayouter

S4& hiér kan gridsystemet anvéndas.

B Kop bilje er nu!

PREMIAR
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IKSIRIUS MATCHSTALL GRAFISK PROFIL

MATCHSTALL

Detta avsnitt ar vagledande for
utformning av matchtrojorna.

Tredjestall tas fram av respektive
klubb tillsammans med sakkunniga,
med utgdngspunkt i den

visuella identitetens farger.

Exempel pa forstastall med historiska Exempel pa andrastall med historiska
emblemet. emblemet.

SIRIT)
"

Exempel pé tredjestall
med skolden.



IKSIRIUS MATCHSTALL | NAMN & NUMMER GRAFISK PROFIL

MATCHSTALL | NAMN & NUMMER

Nummer och namn pé matchtréjorna trycks
med typsnittet "Bebas”. Detta typsnitt &r unikt
for matchtréjorna och anvands endast i det har
sammanhanget.

LARSON

Inkluderingen av namn é&r inget krav
for matchtréjorna.

Vid tryck av namn anvands ingen outline.

For att 6ka premiumkanslan kan en gra/silverfargad
béard/outline appliceras p3 siffror vid tryck.

Exempel pa forstastall med siffra med Exempel pé andrastall med siffra
bard/outline. utan bard/outline.

Lank till Bebas

finns hér

Exempel pé tredjestall
med siffra med bard/
outline.



https://fonts.adobe.com/fonts/bebas-neue
https://fonts.adobe.com/fonts/bebas-neue

IKSIRIUS MATCHSTALL | SKOLDENS PLACERING GRAFISK PROFIL

MATCHSTALL | SKOLDENS PLACERING

Det historiska emblemet far endast
anvandas pa matchtrojor.

Skélden anvands pa traningsklader och
uppvarmningsstall.

Skolden ar aven tilldten att anvandas pa
matchtrojor, respektive klubb driver denna fraga
tillsammans med sina medlemmar.

P& matchstéllen ar det séledes tillatet fér
klubbarna att marka kladerna med endast
det historiska emblemet alternativt skélden

utan angiven specialklubb. Exempel pé placering av historiska Exempel pé placering av skélden.
emblemet.

Exempel pé placering av skdlden pa Exempel pa placering av skélden
uppvarmningsstall. pé traningsstall.
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IKSIRIUS BILDMANER GRAFISK PROFIL

Bildmanér

Har finns ett bildmanér som
féngar sjélen av Sirius i Uppsala.

Varje bild vi skapar ar en hyllning till var
gemenskap och vara varderingar, dar vi
integrerar element som tydligt kopplar
tillbaka till var identitet.

Vi jobbar med ett fokuserat perspektiv,
dér varje foto innehaller symboler av
Sirius — en halsduk, en flagga pé en
balkong eller en annan detalj som bar
var farg och logotyp. Dessa inslag skapar
en stark visuell igenkanning och bygger
en kansla av samhdorighet och koppling
till staden Uppsala.
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IKSIRIUS

[konbibliotek

Ikonbibliotek

Vi anvander ett ikonbibliotek fran Google Icons
Library, vilket erbjuder ett brett urval av ikoner.
Du kan hitta vart specifika bibliotek har: https:/
fonts.google.com/icons?icon.size=24&icon.co-
lor=%235f6368

Instéllningar fér lkoner

For att sakerstalla enhetlighet och tydlighet i
véara ikoner, f6lj dessa riktlinjer

Vikt Satt vikten pa 500.

Optical Size Stall in pa 48.

Stil Ikonerna ska vara i “outline”-format.

Grid och designprinciper
Ilkonerna &r designade med ett 16x16-pixelgrid.

Detta grid hjalper till att skapa konsistens i storlek

och form, vilket ar avgérande fér en enhetlig
visuell identitet. Fér en mer detaljerad guide om
hur du skapar och anvénder ikonerna se denna
lank: https:/m3.material.io/styles/icons/desig-

ning-icons

Verkar det har oklart, friga en kommunikatér.

IKONBIBLIOTEK

o)

TI-BY S0

[

Hér hittar du véra bla ikoner.

GRAFISK PROFIL

© 86 A

& P



https://fonts.google.com/icons?icon.size=24&icon.color=%235f6368
https://fonts.google.com/icons?icon.size=24&icon.color=%235f6368
https://fonts.google.com/icons?icon.size=24&icon.color=%235f6368
https://m3.material.io/styles/icons/designing-icons
https://m3.material.io/styles/icons/designing-icons
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IKSIRIUS IKONER ANVANDNING GRAFISK PROFIL

koner anvandning

Har finns exempel pa hur ikonerna kan
anvandas.

g SLUTRESULTAT
BORTAMATCH

Sirius gar upp i ledning!

Hall utkik efter uppdateringar
och resultat!
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IKSIRIUS

Uttag

Hér finns exempel pa hur flyers och annat
tryckt material kan se ut, som framhéaver
varumérket Sirius.

Vi visar olika format och designlésningar som
tydligt kommunicerar véar identitet och varderingar.
Tank pé att anvanda vara specifika typsnitt, farger
och grafiska element for att sékerstélla en ehetlig
visuell identitet. Dessa exempel &ar avsedda att
inspirera och végleda dig i skapandet av eget
material, dar vi alltid strévar efter att kommunicera
med klarhet och stil.

UTTAG GRAFISK PROFIL

SIRIUS

|

| UPPSALA AR BERSVART | |/

|



IKSIRIUS BAKGRUNDER FGR OLIKA ANDAMAL GRAFISK PROFIL

Bakgrunder for
olika andamal

Réander som bakgrund. Helfargad bakgrund. Bild med foto som bakgrund.

Bild med rérelse som bakgrund. Rander i rérelse som bakgrund.
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